




Il Teatro dell’Opera di Zurigo è considerato 
uno dei palcoscenici di maggior prestigio al 
mondo. Inaugurato nel 1891, produce ope-
re, balletti e concerti di musica classica ed è 
noto per le prestazioni di altissima qualità ar-
tistica e tecnica. Dal 2012 il Teatro utilizza 
Vectorworks Spotlight per le oltre 60 produ-
zioni messe in scena per stagione.

Nella stagione teatrale 2015-2016, il Teatro 
dell’Opera di Zurigo ha co-prodotto Il lago dei 
cigni con il Teatro alla Scala di Milano, facendo 
leva sulla flessibilità e le caratteristiche inno-
vative di Spotlight per dare nuova vita a questo 
iconico “balletto di balletti”.



PRP, azienda con sede a Vancouver, è abitua-
ta a lavorare sotto i riflettori. Specializzata in 
eventi di alto profilo con particolare attenzio-
ne alla creazione di esperienze fantasiose e 
coinvolgenti, ha realizzato con Vectorworks 
Spotlight le cerimonie di apertura e chiusura 
dei Giochi Paralimpici Invernali del 2010, della 
Coppa del Mondo femminile FIFA 2015 e per 
diversi anni gli half time della CFL Grey Cup.

Nel 2017 PRP ha realizzato il design delle luci 
per gli Invictus Games, collaborando con WE 
Day che ha realizzato il set della manifestazio-
ne, generando uno scambio virtuoso con tutti 
gli operatori coinvolti grazie a Spotlight e alla 
sua versatilità.



PRINCIPALI CARATTERISTICHE
• Progettazione 2D e modellazione 3D
• Utilizzo di oggetti parametrici che semplifi cano la 

defi nizione dei progetto e le sue modifi che: appa-
recchi illuminazione, puntamenti, tralicci, tendag-
gi, palcoscenico, platea, paranchi, schermi video, 
schermo LED, speaker, speaker array, ecc.

• Layout di eventi
• Supporto diretto del formato GDTF
• Gestione in import/export del formato MVR per 

console luci e software di previsualizzazione
• Estese librerie di simboli di apparecchi di illu-

minazione dei principali produttori mondiali fra 
cui ClayPaky, ETC, Prolights, Coemar, Martin, 
Robe, Ayrton, ARRI, Mole-Richardson, ecc.

• Centinaia di tralicci dei principali produttori 
fra cui Eurotruss, Litec, Milos, Prolyte, Tomcat, 
JThomas, Chauvet, Protruss, ecc.

• Capacità avanzate per gruppi di lavoro e condi-
visione dinamica dei progetti

• Funzioni per il disegno di parti meccaniche e 
carpenteria

• Importazione Point Cloud (nuvole di punti)
• Funzioni di modellazione solida 3D e gestione 

di superfi ci NURBS
• Modulo Camera Match per l’inserimento dei 

modelli 3D in fotografi e dell’ambiente
• Modellazione di forme organiche tramite su-

perfi ci di suddivisione
• Gestione automatica dei cavi
• Libreria di oltre 3000 gobo di Apollo Designs, 

GAM, Lee e Rosco
• Capacità grafi che di rappresentazione del di-

segno 2D senza rivali sul mercato
• Massimo controllo su quotature, testi, annota-

zioni e note di progetto
• Modulo Renderworks di rendering integrato ba-

sato su motore di rendering Cineware by Maxon 
• Capacità di import/export con i più diffusi 

software, in modo da poter trarre il massimo 
profi tto dalle risorse disponibili

• Interscambio dati con altri sistemi
• Integrazione con Vectorworks Vision per la 

pre-visualizzazione 3D delle luci

È una specie di coltellino svizzero, funziona come pensi. 
Quando ho iniziato a utilizzare Vectorworks, le cose avevano 
fi nalmente senso. AutoCAD era meno intuitivo. Ho trovato 
che Vectorworks sia molto più fl essibile, più accessibile.

Michael Scriven, PRP, Production Manager



Tutta la potenza per pre-visualizzare e gestire il tuo spettacolo 
direttamente con un tocco di mouse.

I light designer ed i professionisti dello spettacolo possono ri-
sparmiare tempo e denaro quando usano Vision, dato che pos-
sono pre-visualizzare uno palco luci senza doverlo realizzare o 
montare. È possibile valutare le luci, le movimentazioni, analiz-
zare la scena insieme ai clienti o agli artisti, comodamente di 
fronte al proprio schermo.

Sviluppato per i sistemi macOS e Windows, Vision è in grado di 
rappresentare l’animazione delle luci con la massima fedeltà. 
Il software è in grado di interfacciarsi con la maggior parte 
delle console DMX, incluse MA2, Hog, ETC EOS e tutte quelle 
che supportano i protocolli di interscambio dati ArtNET o sACN 
NET su connessione Ethernet. Ma ovviamente è anche possibi-
le operare offline grazie al supporto onPC per hog3 MA1&2 e 
molte altre console.

Vision è più avanzato software di pre-visualizzazione delle luci 
disponibile per i sistemi macOS e Windows. Le librerie di fari 
presenti in Vision sono le più accurate fra tutte quelle dispo-
nibili sul mercato. Grazie all’integrazione con i software di pro-
gettazione, con i media servers e con le lighting console, Vision 
è la perfetta combinazione necessaria al lighting designer per 
eseguire il suo lavoro in modo professionale, permettendogli di 
esprimere la sua creatività con la massima efficienza.

Qualsiasi progetto scenografico e di illuminazione può trarre 
beneficio dalle funzionalità in tempo reale di Vision. Il lighting 
designer può sfruttare gli strumenti per pre-programmare lo 
spettacolo prima di arrivare in loco. Questo modo di lavoro con-
sente di ridurre lo stress, gestire meglio i tempi e i costi di 
produzione, lasciando libera la creatività.



David “Fuji” Convertino è un light designer 
che nel corso degli anni ha “illuminato” decine 
di tour ed eventi a livello mondiale.

Per Noel Gallagher e i suoi High Flying Birds 
realizza Stage & Light Design dal lontano 2010, 
utilzzando la tecnologia avanzata di Spotlight e 
Vision.



Braceworks™ è un modulo aggiuntivo sviluppato per Vectorworks 
Spotlight e Vectorworks Design Suite che permette di va-
lutare le performance di strutture temporanee per eventi po-
ste sotto carico, in modo da verificare se sono conformi agli 
standard di sicurezza definiti dagli ingegneri. Aggiungendo 
Braceworks™ a Spotlight, gli scenografi, i produttori ed i pro-
fessionisti delle impalcature hanno la possibilità di usare un 
sistema integrato per la modellazione, l’analisi strutturale e la 
documentazione.

Braceworks™ analizza i sistemi strutturali modellati con 
Spotlight in modo completo. Supporta tipologie di carico pun-
tuali e distribuite, elementi strutturali dritti e curvi e materiali 
diversi. Il modello di analisi ad elementi finiti (FEA) permette di 
effettuare analisi statiche con visualizzazioni grafiche dei risul-
tati direttamente sul modello 3D.

Braceworks™ include anche il supporto per il calcolo dei ca-
richi e delle strutture a traliccio in base agli Eurocodici; gene-
ra in automatico rapporti dettagliati di carico ed esporta i dati 
in formato DTSV per una facile condivisione con gli ingegneri 
strutturali.





Disegna, modella e crea tavole tecniche con la massima libertà, 
grazie alle capacità di disegno CAD di Vectorworks.
Sfrutta il potente motore di modellazione 3D Parasolid di SIE-
MENS. Non ci sono preimpostazioni da osservare o rigidi para-
metri da rispettare, ci sono solo le tue idee e un set di strumenti 
per realizzarle al meglio.

Grazie ad una serie di funzioni specifiche di modellazione soli-
da e di superficie, Vectorworks permette di creare complesse 
strutture tridimensionali. Grazie al modulo Renderworks inte-
grato nel sistema di modellazione è possibile realizzare imma-
gini 3D molto realistiche in poco tempo, sfruttando la potenza 
del motore di rendering basato su CINEMA 4D, uno dei migliori 
sistemi oggi disponibili sul mercato.

È poi possibile creare la documentazione tecnica in modo ra-
pido e preciso, grazie a un ambiente di disegno 2D che non 
ha rivali sul mercato. Potrai completare il progetto inserendo 
quotature, testi, immagini fotografiche di corredo. L’ambiente di 
impaginazione integrato in Vectorworks permette di lavorare 
sullo spazio carta in modo veloce, con un controllo sofisticato 
sulle squadrature e sui cartigli.



5468796 Architecture è uno studio di architettu-
ra di Winnipeg (Canada), fondato nel 2007.
Definito “la più affascinante nuova realtà di archi-
tettura canadese nell’ultimo decennio” da Archi-
tectural Review, è stato selezionato per esporre 
alla Biennale di Venezia (2012) e le è stato confe-
rito il Professional Prix de Rome in Architecture da 
parte del Canada Council for the Arts per l’opera 
Table for 12.

Mexico City è una città dove quotidianamente ol-
tre 4,5 milioni di persone si spostano su veicoli, 
e il traffico e il parcheggio sono spesso causa di 
violenti diverbi. Per “creare” dal nulla stalli da ri-
vendere a caro prezzo agli automobilisti, vengono 
utilizzati secchi di vernice così da delimitare un 
pezzo di strada pubblica.
One Bucket at a Time è un’installazione tem-
poranea in forma di enorme tappeto composto 
appunto da secchi di vernice che può essere mo-
dificato, arrotolato, piegato, raggiungendo la for-
ma che si desidera, riappropriandosi così di uno 
spazio vitale per i cittadini.



Vectorworks Fundamentals rappresenta il sistema più semplice e ra-
pido per progettare: assicura tutto ciò di cui hai bisogno per realizzare 
accattivanti disegni tecnici in 2D e per modellare in 3D a un livello pro-
fessionale. Inoltre, grazie al Database ed al Foglio Elettronico integrati, 
puoi effettuare procedure di valutazione e computo. Contrariamente ad 
altre soluzioni di tipo “light”, Vectorworks Fundamentals è un prodotto 
completo che può essere utilizzato con soddisfazione in vari ambiti della 
progettazione.

Vectorworks Fundamentals è un sistema CAD dotato di una vastis-
sima serie di funzioni per il disegno ed implementa alcune proprietà 
tipiche dei software di grafica professionale. Le superfici 2D possono 
essere colorate con sfumature di colore, applicando anche ombre in 
2D; è possibile campire qualsiasi superficie 2D con un’immagine o una 
tassellatura; si dispone di un controllo dei colori virtualmente illimitato, 
tra i quali Pantone®, Brillux®, Caparol®, ecc.

Grazie ad una serie di funzioni specifiche di modellazione 3D, 
Vectorworks Fundamentals permette di creare complesse strutture 
tridimensionali, usando solidi 3D, superfici NURBS e superfici di sud-
divisione. Sono inoltre disponibili controlli avanzati sul testo, fra cui la 
capacità di trasformarlo in polilinea o di applicarlo su un percorso e, 
grazie agli Stili, è possibile gestire e coordinare i parametri dei testi 
inseriti sulle tavole progettuali.

Vectorworks permette di assemblare in un solo progetto diverse in-
formazioni come prospetti 2D, modelli 3D, immagini, dati numerici, 
semplificando la gestione globale del disegno grazie alle Viewport: una 
qualsiasi variazione apportata in Pianta ad un modello 3D, si riflette di-
rettamente sulla vista prospettica o assonometrica.

La capacità di scambiare i dati nei formati DXF/DWG e DWF (inclusa ver-
sione 2022), SVG, IGES, OBJ, SAT, STEP, STL e 3DM per Rhino®, rende 
Vectorworks uno strumento in grado di affrontare qualsiasi impegno 
progettuale e di completarlo agevolmente.

Varian Designs, fondata nel 2008 da Forest 
Dickey, è una “boutique” di design per interni con 
sede a San Francisco, in California.
Varian nel tempo si è creata una solida reputa-
zione grazie a progetti che fondono influenze vi-
sive moderne e contemporanee con l’artigianato 
tradizionale per creare pezzi di arredamento unici, 
referenziali, confortevoli e senza tempo.



PRINCIPALI CARATTERISTICHE
•	 Estrema precisione nella progettazione 2D
•	 Capacità grafiche di rappresentazione del di-

segno 2D senza rivali sul mercato
•	 Funzioni di modellazione solida 3D e gestione 

di superfici NURBS
•	 Modellazione di forme organiche tramite su-

perfici di suddivisione
•	 Ambiente integrato di progettazione e pre-

sentazione
•	 Massimo controllo su quotature, testi, anno-

tazioni e note di progetto
•	 Database integrato per l’assegnazione di in-

formazioni qualitative agli oggetti
•	 Foglio Elettronico integrato per effettuare 

analisi, computi e preventivi
•	 Modulo Camera Match per l’inserimento dei 

modelli 3D in fotografie dell’ambiente
•	 Capacità di import/export con i più diffusi 

software, in modo da poter trarre il massimo 
profitto dalle risorse disponibili

•	 Modulo Renderworks di rendering integrato ba-
sato su motore di rendering Cineware by Maxon 

•	 Rappresentazione finale sofisticata



InteriorCAD by Extragroup è la soluzione completa per la 
progettazione e la produzione di mobili e l’interior design. È 
ideale per architetti, designer ed arredatori che si occupano 
dello sviluppo dell’arredamento di abitazioni, ristoranti, negozi, 
ecc. Le sue funzioni parametriche consentono di sviluppare in 
tempi molto brevi l’intero arredamento, offrendo la possibilità 
di progettare direttamente in 3D tutti gli ambienti, sfruttando le 
librerie di elementi e di simboli già forniti a corredo.

InteriorCAD sfrutta il potente ambiente grafi co di Vectorworks
espandendolo con uno speciale set di strumenti realizzati per 
progettare arredamenti. In questo modo è possibile disporre di 
un sistema particolarmente effi ciente e semplice da utilizzare.

Al contrario di ambienti CAD analoghi, il nostro software dispone 
di strumenti e funzioni per dare espressione alle proprie idee in 
tempi molto ridotti: grazie alle sue raffi nate capacità grafi che e di 
impaginazione, è possibile ricavare ad esempio piante, prospetti 
e sezioni, con una qualità grafi ca particolarmente elevata.

Arch. Roberto Spatola



PRINCIPALI CARATTERISTICHE
•	 Mobili sagomati in vista prospetto, pianta e la-

terale
•	 Possibilità di modifiche, anche di forma, in ogni 

momento
•	 Piani-lavoro per cucine modellabili a piacere a 

partire da forme arbitrarie
•	 Ricalcolo automatico dei piani-lavoro nel caso di 

cambio dimensionale delle scocche sottopiano
•	 Configurazioni già pronte per materiali di base, 

piani, rivestimenti interni ed esterni, bordi e 
ferramenta

•	 Modifica di più scocche in un unico passaggio
•	 Generazione di profili “rustici” per scocche, 

fianchi e basamenti
•	 Elaborazioni dei mobili all’interno del progetto 

3D direttamente con il mouse
•	 Funzioni per la progettazione di arredamenti 

per negozi e ristoranti
•	 Accessori per ufficio, libri, sedie, tavoli, gruppi 

seduta
•	 Libreria di aperture speciali (porte con tenda, a 

soffietto, in vetro, con oblò, scorrevoli, ecc.)
•	 Maniglie 3D di Hettich, Häfele e Würth
•	 Centinaia di mobili-cucina pronti all’uso, uti-

lizzabili in modalità drag & drop e modificabili 
tramite l’editor-scocche

•	 Elettrodomestici di Miele, AEG, Zanussi, Bauk-
necht, Bosch

•	 Oltre 1500 componenti di arredo bagno di Vil-
leroy & Boch, Keramag, Ideal Standard, Dura-
vit, Dornbracht ecc.

•	 Lampade di Zumtobel Staff, Regent ed Erco 
con curve fotometriche

•	 2700 texture di Egger, Wodego, Themopal, Inter-
print, Kaindl, Corian, Ostermann e Arcitex.



È un contratto di manutenzione ed assistenza che permet-
te agli abbonati di acquistare il software Vectorworks con un 
costo minore rispetto a quello classico di aggiornamento. Oltre 
a fornire il modo più conveniente per manutenere le licenze, il 
Vectorworks Service Select offre vantaggi quali librerie di Sim-
boli ad alta definizione sviluppate in collaborazione con importan-
ti produttori di oggetti (disponibili solo per gli abbonati), risorse 
di apprendimento, supporto tecnico in via preferenziale e costi 
prevedibili di manutenzione.

Quando si sottoscrive un abbonamento Vectorworks Service 
Select, si ricevono nuovi aggiornamenti al software di 
Vectorworks e miglioramenti incrementali del prodotto; si ha 
inoltre accesso ad un Portale dedicato, contenente servizi on-li-
ne, un Knowledge Base avanzato, accesso a seminari di forma-
zione e video-tutorial.



VECTORWORKS SERVICE SELECT
GARANTISCE
• Accesso ai Service Pack gratuiti di manuten-

zione (versioni che apportano correzioni di 
anomalie)

• Upgrade gratuiti (una versione che introduce 
nuovi comandi e nuove funzioni)

• Servizio di assistenza tecnica prioritaria, in 
grado di rispondere in tempi ristretti a quesi-
ti di carattere tecnico relativi all’installazione, 
all’avviamento del software e su problematiche 
inerenti l’uso dell’applicazione.

• Accesso al portale Vectorworks University, che 
raccoglie un insieme di videocorsi didattici, re-
gistrazioni di seminari, materiale didattico, ecc.

• Vectorworks on Demand, per ottenere eventuali 
copie a noleggio del Software assistito, in cam-
bio di una quota pari al canone di “comodato 
d’uso” e soggetta alle condizioni di comodato 
in vigore al momento della richiesta.

• Vectorworks Cloud Services: possibilità di con-
dividere i documenti su Cloud e di prendere 
decisioni riguardo ai vostri progetti da qualsiasi 
luogo, in qualsiasi momento.



REQUISITI DI SISTEMA
macOS X 10.15 (Catalina)  |  11 (Big Sur)
64-bit Intel Core i5 o superiore
Apple M Series

Windows 10  |  11
64-bit Intel Core i5 o superiore
AMD Ryzen 5 o superiore

RAM
8GB minima
16GB raccomandati per progetti e rendering complessi

GRAFICA*
Scheda video accelerata VRAM: 2GB (minima)
Supporto Metal (macOS) e DirectX 11 compatibile (Windows)

vectorworks.net/sysreq

Vectorworks e Renderworks sono marchi registrati di Vectorworks, Inc. • Vision, 
SmartCursor, X-ray Select e VectorScript sono marchi di Vectorworks, Inc. • 
InteriorCAD è un marchio di Extragroup GmbH. • macOS, iPhone e iPad sono 
marchi registrati di Apple, Inc. • Windows è un marchio registrato di Microsoft 
Corporation • iOS è un marchio registrato di Cisco Systems, Inc. concesso in 
licenza ad Apple Inc. • Android è un marchio registrato di Google Inc. • Kindle Fire 
è un marchio registrato di Amazon, Inc. • CINEMA 4D è un marchio registrato di 
MAXON Computer, GmbH. • Parasolid è un marchio registrato di Siemens Product 
Lifecycle Management Software, Inc. • videocom, il marchio VideoCOM e Liberi 
di creare sono marchi di VideoCOM SRL • Tutti gli altri marchi sono di proprietà 
degli aventi diritto.

* Vectorworks 2022 dispone di funzionalità che fanno affidamento sulla presenza 
di schede video con GPU di classe. Le performance e la qualità dell’immagine 
elaborata dal Vectorworks Graphics Module dipendono direttamente dalla veloci-
tà, memoria ed estensioni supportate dalla scheda video. Queste caratteristiche 
hanno la capacità di offrire un flusso di lavoro molto veloce e fluido se è presen-
te un hardware adeguato, ma possono avere problemi con hardware datato o 
incompatibile. La scheda video deve come minimo supportare Metal o DirectX 
versione 11; le schede che non soddisfano questo requisito offrono funzionalità 
limitate e scarse performance. In generale, migliore è la scheda video, migliore 
sarà l’esperienza di lavoro con Vectorworks.
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